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NA SKRÓTY – MODUŁ IV 

 SPRZĘT I SIEĆ W SZKOLE  
Magdalena Kubalka-Pluta, Jacek Ścibor, Filip Makowiecki 
skrót i opracowanie na potrzeby kursu Na skróty 

Cele modułu IV 

Moduł ten ma dostarczyć ci podstawowych informacji na temat infrastruktury 
sprzętowej w szkole. W kursie dla zespołów szkolnych, Cyfrowej ścieżce, 
materiały te w rozbudowanej wersji miały pomóc koordynatorowi szkolnemu 
w określeniu potrzeb szkoły, planowaniu rozbudowy zasobów sprzętowych 
oraz zarządzaniu nimi. Po kursie skróconym raczej nie będziesz tego robić. 
Warto jednak poznać podstawowe informacje na ten temat, by wiedzieć, 
jakie możliwości dla nauczyciela dają różne warianty cyfryzacji szkoły. 

Obszary cyfryzacji 

Wyróżniamy cztery możliwe obszary wykorzystania sprzętu w szkole. Czasami będą się one 
przenikać. Tablica interaktywna stanowi urządzenie zarówno z obszaru nauczycielskiego 
(tworzenie treści), jak i uczniowskiego (korzystanie z treści). 

1. Sprzęt dla administracji szkolnej 
(komputery, kserokopiarki, drukarki, skanery, czytniki kodów i kart) 

2. Sprzęt dla nauczycieli  
(komputery, tablety, rzutniki, tablice interaktywne, głośniki, drukarki, skanery, systemy 
testowe, telewizory LCD, sprzęt specjalistyczny, np. wizualizery, mikroskopy itd.) 

3. Sprzęt dla uczniów  
(komputery, tablety, smartfony, aparaty cyfrowe, czytniki kart i karty identyfikacyjne itd.) 

4. Sprzęt infrastruktury sieci szkolnej 
(infrastruktura sieci: dostęp do internetu, kable, rutery, przełączniki, punkty dostępu, 
serwery, szafy serwerowe, banki pamięci, zasilacze awaryjne, systemy kart, przedłużacze) 

Pełnego omówienie wszystkich obszarów cyfryzacji dokonujemy w materiałach w kursie dla 
koordynatorów szkolnych w Cyfrowej ścieżce. W niniejszym module omówimy tylko te 
podobszary, które nauczyciel wykorzystuje w pracy z uczniami. 
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Sprzęt dla nauczycieli i wyposażenie sal lekcyjnych 

Komputery przenośne 

Najważniejszą cechą nauczycielskiego laptopa jest mobilność – będzie on użytkowany 
w szkole (w czasie zajęć szkolnych) i w domu (do przygotowywania się do zajęć). Przenośny 
komputer dla nauczyciela powinny charakteryzować: 

a. długi czas pracy na baterii, 

b. mocne i niezawodne Wi-Fi, 

c. ekran z powłoką przeciwodblaskową lub matowy 

d. wielordzeniowy procesor i dużo pamięci RAM, 

e. zwarta i odporna na uszkodzenia metalowa konstrukcję,  

f. zintegrowana kamera i mikrofon, 

g. komplet podstawowych interfejsów oraz czytniki kart pamięci. 

Linie laptopów biznesowych produkowane przez wiodących producentów posiadają 
wszystkie te cechy. Jeśli zależy nam na mobilności, szczególną uwagę należy zwrócić na 
ultrabooki. 

Komputery stacjonarne 

Jeśli nauczyciele potrafią pracować w chmurze, można zrezygnować ze sprzętu przenośnego 
na rzecz komputerów stacjonarnych. W takim wypadku nauczyciel może przygotować 
materiały edukacyjne na dowolnych komputerze (szkolnym lub prywatnym), a na lekcji 
wykorzystywać sprzęt umieszczony na stałe w klasie. 

Komputery stacjonarne mają służyć przede wszystkim jako wyposażenie sal lekcyjnych 
przypisane do sali. Muszą być niezawodne – nauczyciel ma mieć zawsze pewność, że w sali 
zastanie gotowy do pracy komputer ze sprawnym łączem internetowym. 

System nauczycielski musi być multimedialny, a więc wyposażony w kamerę internetową, 
mikrofon (do nagrywania własnych materiałów lub zgrywania podcastów z lekcji) i głośniki – 
najlepiej zamontowane na ścianie. Ciekawym rozwiązaniem są komputery all-in-one, 

w których wszystkie podzespoły mieszczą się w powiększonej nieco obudowie monitora.  

Telewizory LCD 

Spadek cen oraz upowszechnienie wyświetlaczy ciekłokrystalicznych powoduje, że można 
rozważyć instalację telewizora LCD w klasie. Takie rozwiązanie jest tańsze niż zakup 
projektora i dodatkowych głośników. Choć oferowana wielkość obrazu nie wystarczy 
podczas lekcji w dużej klasie, taki sprzęt sprawdzi się doskonale w małej salce dla 
kilkuosobowych grup. Telewizor powinien posiadać złącze HDMI (w celu wygodnego 
połączenia z komputerem) oraz złącza USB (umożliwiającego korzystanie z zewnętrznych 
pamięci). 
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Projektory 

Projektor w szkole XXI w. powinien być podstawowym sprzętem montowanym na stałe 
w każdej sali lekcyjnej. Jego wybór zależy od odległości montażu (ogniskowej), wymaganych 
rozmiaru i jasności obrazu, wyposażenia w dodatkowe złącza oraz oczekiwanej mobilności 
sprzętu. Istotny jest gwarantowany czas użytkowania lampy oraz cena zamiennika lub 
naprawy w przypadku przepalenia żarnika. Kolejnymi ważnymi cechami są głośność 
wentylatora  oraz czas wyłączenia projektora. 

Osobną klasę stanowią projektory krótkoogniskowe montowane na podstawie jezdnej 
tablicy interaktywnej lub na krótkim uchwycie bezpośrednio nad dowolną tablicą lub 
ekranem. Najlepszym rozwiązaniem jest montaż drugim sposobem. Rozwiązanie to znacznie 

poprawia komfort pracy i gwarantuje prawie zupełny brak cienia na tablicy. Minusem jest 
uniemożliwienie przenoszenia rzutnika między salami. 

Najnowocześniejszą formą projektorów są urządzenia wyposażone w diody LED. 
Charakteryzują się one cichą pracą, małą wagą i znacznie dłuższą żywotnością lampy. Nie 
wymagają też wychładzania po wyłączeniu projektora. 

W przypadku korzystania z zestawów przenośnych projektorów koniecznie trzeba 
przeszkolić nauczycieli. Ważna jest tu przede wszystkim umiejętność podłączania rzutnika 
do laptopa oraz jego włączania i wyłączania. Nauczyciele często zapominają, że lampa 
projektora wymaga schłodzenia i należy odczekać pewien czas po zakończeniu pracy, zanim 
będzie można odłączyć zasilanie – zwykle zajmuje to 2–3 minuty. Warto udostępnić jasne, 

zrozumiałe instrukcję posługiwania się takim sprzętem, np.: 

http://www.pedagog.uw.edu.pl/fckeditor/userfiles/file/Porady%20techniczne/Jak%20uzywa

c%20laptop%20z%20rzutnikiem.pdf 

Tablice interaktywne 

Od kilku lat pokutuje w Polsce przekonanie, że tablice interaktywne są cudownym panaceum 
na niedostateczną informatyzację szkół. Nie wspomina się jednak, że jest to narzędzie 
przeznaczone przede wszystkim dla nauczycieli chcących aktywnie poszukiwać nowych 
materiałów edukacyjnych, samodzielnie je przygotowywać oraz wymieniać się nimi. 

Tablice interaktywne dzielą się na dotykowe, działające na podczerwień (oba te typy 

obsługuje się dotykiem) oraz elektromagnetyczne (obsługiwane pisakiem na baterie). 
Wszystkie tablice interaktywne mogą służyć za suchościeralne, więc nic nie stoi na 
przeszkodzie, by pozbyć się z klasy tablicy tradycyjnej. Najwygodniejsze i dla nauczycieli i dla 
uczniów są tablice niewymagające do wskazywania urządzeń uzależnionych od 
zewnętrznego źródła zasilania, gdyż ich zgubienie lub usterka unieruchamia cały zestaw.  

Wizualizery 

Wizualizery to urządzenia przekazujące obraz przedmiotu na nich położonego. Obraz 
z zamontowanej w ruchomej głowicy kamery przekazywany jest do rzutnika bezpośrednio 
lub za pośrednictwem komputera przez USB. Druga opcja pozwala na zapis obrazów i zdjęć 

http://www.pedagog.uw.edu.pl/fckeditor/userfiles/file/Porady%20techniczne/Jak%20uzywac%20laptop%20z%20rzutnikiem.pdf
http://www.pedagog.uw.edu.pl/fckeditor/userfiles/file/Porady%20techniczne/Jak%20uzywac%20laptop%20z%20rzutnikiem.pdf
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bezpośrednio do pamięci komputera. Obiekty mogą być oświetlane z góry (standard) lub 
z dołu (podświetlanie, prześwietlanie – w modelach profesjonalnych ze stołem 
projekcyjnym). Wizualizery posiadają funkcje automatycznej regulacji ostrości i wielokrotny 
cyfrowy zoom do powiększania szczegółów pokazywanego obiektu. Istotną cechą jest 
rozdzielczość urządzenia decydująca o jakości prezentowanego obrazu. 

Mikroskop cyfrowy 

Choć ceny mikroskopów cyfrowych zaczynają się od kilkudziesięciu złotych, nadal pozostają 
to najbardziej niedocenione urządzenia w polskich szkołach. Warto jednak pomyśleć o ich 
zakupie. Modele podłączane do komputera umożliwiają powiększenie w zakresie od 20 razy 
do nawet 1280! Mikroskopy mają przeważnie własne oświetlenie preparatów, a lepsze 

modele bazują na korpusie i zmiennej optyce szklanej normalnego mikroskopu z wpiętą 
w okular kamerą podłączoną do komputera.  

Sprzęt dla uczniów 

Laptop 

Podstawowym komputerem szkolnym ucznia powinien być komputer przenośny – laptop. 
Już na pierwszy rzut oka będzie się on różnił od komputerów nauczycieli rozmiarem (max. 
13″) i ciężarem (ultrabook). Konieczne jest również jego wyposażenie w słuchawki oraz 
rezygnacja z myszy (wynikająca z braku miejsca). 

Komputer stacjonarny 

Jeśli komputery stacjonarne mają być używane w salach lekcyjnych (nie tylko w pracowniach 
informatycznych) powinny być przeznaczone przede wszystkim do pracy grupowej. 
Rozwiązaniem jest wstawienie do sali lekcyjnej 3–5 komputerów stacjonarnych 
podłączonych do internetu a służących głównie do wyszukiwania i przyswajania informacji 
potrzebnych w trakcie lekcji. 

Tablet 

Tablety można podzielić przede wszystkim według systemu operacyjnego na te z iOS-em 
(produkowane przez Apple) oraz te pracujące pod Androidem (różnych producentów). 

Urządzenia te nie są ze sobą kompatybilne – wymagają różnych aplikacji, różnią się typami 
łączy. W Polsce częściej spotyka się w szkołach tablety marki Apple. Niezależnie od 
producenta tablety szkolne powinny zapewniać: 

a. bezawaryjne działanie Wi-Fi, 

b. długi czas pracy na baterii (minimum 8 godz.), 

c. dobrą jakość wyświetlanego obrazu (wysoka rozdzielczość, kontrast, nasycenie, jasność, brak 
refleksów), 

d. płynne działanie aplikacji (dwu- lub czterordzeniowy procesor), 

e. dostępność wielu aplikacji edukacyjnych (w tym Flash), 

f. możliwość kręcenia filmów i robienia zdjęć, 
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g. slot na dodatkową kartę pamięci, 

h. solidność wykonania. 

Ze względu na wygodę najlepiej sprawdzają się w klasie tablety o przekątnej 8–10”. 

Smartfon 

Standardowy smartfon jest właściwie komputerem wyposażonym w wiele niespotykanych 
w innych urządzeniach czujników ruchu i położenia, aparat fotograficzny, kamerę (czasami 
nawet dwie) z lampą błyskową, głośniki i różnorodne technologie połączeń. 

W zależności od oprogramowania pobieranego z przeznaczonych dla obu platform sklepów 
(dla iOS Apple – AppStore, dla Androida – Google Play) możemy instalować w smartfonach 

różne (płatne i bezpłatne) narzędzia zmieniające urządzenie w edukacyjny kombajn.  
Z uwagi na coraz powszechniejsze posiadanie takich urządzeń przez młodzież należy je 
poznać i wprowadzać do nauczania różnych przedmiotów jako najprostsze urządzenia nie 
tylko komunikacyjne, ale i edukacyjne, mogące korzystać ze szkolnej sieci Wi-Fi i zasobów 
internetu, platform edukacyjnych, aplikacji web 2.0 lub wewnętrznych serwerów. 

Kompaktowy aparat cyfrowy 

Kompaktowy aparat cyfrowy z uwagi na prostotę obsługi i natychmiastowy efekt jest 
doskonałym uzupełnieniem arsenału cyfrowego ucznia. Młodzież najczęściej używa 
aparatów w telefonach komórkowych, jednak nie nadają się one do wszystkich typów zdjęć. 
Zdjęcia robione aparatem są najczęściej przetwarzane elektronicznie. Do wywołania zdjęcia 

w formacie 10x15 wystarczy aparat z matrycą 5Mpx. 

Kamera cyfrowa 

Do wykonywania amatorskich nagrań wystarczą kamery telefonów komórkowych, jednak 
jakość filmów kręconych w ten sposób zazwyczaj pozostawia wiele do życzenia. Najprostsza 
kamera cyfrowa jest lepsza (przede wszystkim pod względem optyki) od każdego telefonu 
komórkowego.  

Sieć w szkole dawniej 

W wielu polskich szkołach sieć rozumiana jako połączenie komputerów istnieje w zasadzie 

tylko w salach informatycznych. Model, w którym komputery z dostępem do sieci 
znajdowały się praktycznie tylko w pracowni komputerowej, należy już uznać za przestarzały. 
Sprawdzał się, gdy jedynym przedmiotem, na którym wykorzystywało się TIK, była, siłą 
rzeczy, informatyka. Wielość nowych narzędzi TIK dla edukacji oraz upowszechnienie 
rozwiązań mobilnych takich jak smartfony, tablety i laptopy, skłania do objęcia zasięgiem 
sieci, najlepiej bezprzewodowej, całego budynku szkoły. Nowe rozwiązania wymagają jednak 
innej budowy sieci. 

W wielu placówkach problem został dostrzeżony i podejmowano z różnym skutkiem próby 
jej powiększenia. Nieprzemyślana rozbudowa i zły wybór sprzętu często jednak rodzi wiele 
problemów – awarie, brak kompatybilności, częste zerwania łącza i ograniczenie transferów 
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sieciowych. Doraźnym działaniem poprawiającym chwilowo komfort pracy bywa zwiększanie 
transferu głównego łącza internetowego. Rodzi to jednak w pewnym momencie „efekt lejka” 
– możliwości wydajnego łącza nie były wykorzystywane z powodu różnic parametrów 
sprzętu. Czasami okazuje, że sieci nie da się już dłużej rozbudowywać. Gdy jej struktura staje 
się zbyt skomplikowana, należy ją przeprojektować pod nowe potrzeby. 

Sieć w szkole dziś 

Zaprojektowanie lub przeprojektowanie sieci należy zlecić profesjonalnej firmie. Szkoła to 
faktycznie duże przedsiębiorstwo – a tam sieć jest swoistym kręgosłupem. Jeśli być 
wykorzystywana w dydaktyce, powinna być niezawodna, pojemna i skalowalna w zależności 

od potrzeb, np. dawać możliwość bezproblemowego zwiększenia liczby użytkowników oraz 
zapewnienia dostępu do sieci w kolejnych salach. 

Urządzenia sieciowe muszą zostać dobrane ze względu na budowę sieci dla konkretnej 
placówki, więc nie da się stworzyć jednego modelu. Tajniki konfiguracji nowoczesnej sieci 
stanowią obszerną i specjalistyczną dziedzinę wiedzy. Zalecane jest zatem skorzystanie 
z usług profesjonalnej firmy zewnętrznej – to jeden z tych obszarów komputeryzacji szkoły, 
w którym oszczędności nigdy się nie opłacają. Warto jednak wiedzieć, na co zwrócić uwagę. 

Najważniejsze cechy nowoczesnej sieci szkolnej 

Pamiętajmy, że instalacja sieci powinna być: 

 poprzedzona pomiarami propagacji sygnału Access Pointów opartymi o schematy budynków, 

 zarządzana odpowiednio dobranymi kontrolerami i AP, 

 oparta o urządzenia sieciowe AP klasy profesjonalnej o standardzie N lub nowszym, 

 dostępna z każdego miejsca w szkole, 

 oferująca autoryzowany dostęp, 

 wyposażona w serwery zabezpieczone przed utratą zasilania zasilaczami awaryjnymi (UPS) 
oraz umieszczone w klimatyzowanych pomieszczeniach (potocznie zwanych serwerowniami). 

Najlepiej jeśli łącze internetowe jest światłowodowe, symetryczne (o identycznych 
prędkościach uploadu i downloadu – przysyłania danych z sieci i do sieci), o prędkości od 
20Mb/s. Pamiętajmy, że warunkiem uzyskania sprzętu z różnych programów ministerialnych 

jest często wyposażenie szkoły w odpowiednio wydajne łącze internetowe. W wypadku 
pierwszej Cyfrowej szkoły było to łącze 5MB/s. Dla kolejnej edycji wymogiem może być 
nawet 10Mb/s. 

Bezpieczeństwo 

Minimum bezpieczeństwa to odseparowanie pewnych komputerów od reszty sieci. Ważne 
są głównie komputery w sekretariacie, księgowości i dyrekcji – te powinny być ulokowane 
w osobnej podsieci. Konieczne jest również odpowiednie zabezpieczenie przed utratą 
najważniejszych danych administracji – dane z komputerów tej sieci powinny być objęte 
regularną archiwizacją, aby w razie ich utraty je było szybko i łatwo odtworzyć. 
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Filtracja treści 

Na szkoły został nałożony obowiązek zabezpieczenia komputerów przed dostępem do 
niebezpiecznych treści – określa to ustawa z dnia 19 marca 2009 r. o zmianie ustawy 
o systemie oświaty oraz o zmianie niektórych innych ustaw (Dz. U. nr 56, poz. 458). 
Sensowna realizacja zapisów ustawy wymaga podziału na podsieci lub innego rozwiązania 
polegającego na separacji poszczególnych grup maszyn. O ile komputery uczniowskie 
powinny podlegać filtracji, pozostałe już niekoniecznie muszą, a czasami nawet lepiej, aby 
pozostawały poza nadzorem.  

Plan sieci 

Rzecz warta rozważenia, to podział sieci na przewodową i bezprzewodową (Wi-Fi). Jeszcze 

niedawno można było się zastanawiać, czy i gdzie wprowadzać rozwiązania bezprzewodowe. 
W dobie urządzeń mobilnych wydają się one już oczywistością przynajmniej w niektórych 
miejscach szkoły. Planowanie należy przeprowadzić z mapą budynku i poprzedzić próbami 
pomiaru optymalnej lokalizacji poszczególnych urządzeń. Wszędzie tam, gdzie przewagę 
stanowią urządzenia mobilne, warto zaplanować sieć bezprzewodową. 

Autoryzacja dostępu 

Zawsze należy zastanowić się nad polityką udostępniania sieci. Rozwiązaniem, które raczej 
się nie sprawdzi, jest postulowana przez niektórych całkowita rezygnacja z kontroli dostępu 
do sieci – ułatwia to dostęp do niej nie tylko uczniom i nauczycielom, lecz także 
mieszkańcom okolicznych domów i innym przypadkowym osobom, co z dużym 

prawdopodobieństwem niekorzystnie wpłynie na wydajność i bezpieczeństwo sieci. 

Z tego powodu należy rozważyć możliwe mechanizmy autoryzacji. Może ona być realizowana 
na wielu poziomach – od kluczy szyfrujących do haseł zapewniających dostęp do podsieci.  

Praca w chmurze 

Warto pamiętać o coraz popularniejszej możliwości przechowywania danych poza naszym 
fizycznym dyskiem zamontowanym w macierzy czy serwerze. Przechowywanie danych 
w chmurze może okazać się tańsze i wygodniejsze dla użytkowników. W tej chwili dwie firmy 
oferują chmurę dla szkół absolutnie za darmo – wymogiem jest posiadanie własnej domeny 
internetowej. Rozwiązania oferowane przez Microsoft i Google poza samym udostępnieniem 

przestrzeni do przechowywania plików dają też dostęp do wielu przydatnych narzędzi. 

Więcej o chmurze MS dla szkół: 
http://office.microsoft.com/pl-pl/office-365-dla-instytucji-edukacyjnych-usugi-internetowe-dla-szko-FX103213541.aspx 

Więcej o chmurze Google dla szkół: http://www.google.com/apps/intl/pl/edu 

http://office.microsoft.com/pl-pl/office-365-dla-instytucji-edukacyjnych-usugi-internetowe-dla-szko-FX103213541.aspx
http://www.google.com/apps/intl/pl/edu
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Kto odpowiada za sprzęt w szkole? 

W myśl przepisów oświatowych (art. 42 ust. 1 i 2 ustawy Karta Nauczyciela) to nie 
nauczyciele (czyli także nie nauczyciele informatyki) odpowiadają za prawidłowe działanie 
sprzętu komputerowego w szkole. W 2008 roku MEN zaproponowało następujące 
rozwiązania:  

1. przyznanie nauczycielowi, który podejmie się zadań związanych z administracją sprzętem 
szkolnym, stosownie większego dodatku motywacyjnego, 

2. zatrudnienie w szkole osoby na stanowisku niepedagogicznym (np. na umowę zlecenia bądź 
w ramach umowy z firmą zewnętrzną), 

3. obniżenie tygodniowego wymiaru pracy nauczycielowi-administratorowi (jest to praktyczne 
rozwiązanie, choć wymaga stosownych ustaleń z organem prowadzącym). 

Najłatwiejszym rozwiązaniem zatem wydaje się przyznanie dodatku motywacyjnego osobie, 
która pełniłaby funkcję administratora – jeśli oczywiście w szkole jest zatrudniony pracownik 
posiadający odpowiednie kompetencje i dysponujący czasem na pełnienie nowej funkcji. 

Istnieją również placówki (a czasami i całe gminy), które wybrały rozwiązanie drugie 
polegające na zatrudnieniu pracownika, który dzieli etat na kilka szkół, oferując usługi 
informatyczne obejmujące naprawę i konserwację sprzętu.  

Każda z zaproponowanych opcji rozwiązuje problem opieki nad sprzętem, zapewniając 
wysoki poziom dostępności pomocy, co umożliwia szybką reakcję w razie awarii. 

Zadania osoby odpowiedzialnej za sprzęt w szkole 

Skupmy się na zadaniach osoby, która została wskazana przez dyrektora szkoły do 
zajmowania się sprzętem w placówce. Jego podstawowe obowiązki można określić jako: 

1. opiniowanie spraw związanych z zakupem, modernizacją i rozbudową infrastruktury 
informatycznej placówki, 

2. nadzór nad prawidłowym funkcjonowaniem posiadanego sprzętu oraz pracą sieci 
komputerowej – w tym administrowanie siecią, 

3. opiniowanie, zakup, instalacja i dbanie o prawidłowe funkcjonowanie i aktualizację 
oprogramowania na komputerach szkolnych, 

4. szkolenie nauczycieli i pracowników administracji w wykorzystywaniu sprzętu 
i oprogramowania oraz nadzór nad stosowaniem procedur dotyczących eksploatacji sprzętu, 

5. inwentaryzacja sprzętu informatycznego i oprogramowania, 

6. archiwizacja danych i tworzenie kopii zapasowych, 

7. opcjonalnie: administracja dziennikiem elektronicznym czy też monitoringiem szkolnym. 

Reasumując, od informatyka szkolnego wymaga się sporej wiedzy i umiejętności. Ważne też, 
aby była to osoba odpowiedzialna – mając styczność ze sprzętem może przecież uzyskać 
dostęp również do danych poufnych. 
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 Jeśli człowiekiem do spraw IT ma być nauczyciel, to znaczenie lepiej będzie pewne funkcje 
podzielić. I tak niech komputerami oraz oprogramowaniem (funkcja administratora) zajmuje 
się jedna osoba, a urządzeniami peryferyjnymi takimi jak rzutniki, tablice interaktywne 
i wizualizery – inna (TIK-owiec). Może się zdarzyć, że potrzebny będzie też ktoś do 
zarządzania infrastrukturą sieci szkolnej (sieciowiec).  

Najbardziej optymalna sytuacja dla szkoły to taka, w której jest osobne stanowisko dla osoby 
zajmującej się organizacją i zarządzaniem infrastrukturą IT, bądź tzw. outsourcing polegający 
na przekazywaniu zadań, funkcji, projektów i procesów IT do realizacji firmie zewnętrznej.  

Pracownie mobilne i urządzenia peryferyjne 

Omówiliśmy wcześniej urządzenia mobilne takie jak notebooki i tablety. O kilku rzeczach 
każdy nauczyciel, nie tylko ten zarządzający sprzętem w szkole, powinien pamiętać. O ile 
komputery stacjonarne są podłączone do zasilania non stop, to w przypadku urządzeń 
mobilnych istotną kwestią jest zadbanie o to, aby zawsze były gotowe do pracy. Dlatego 
warto wprowadzić kilka zasad:  

 laptopy, tablety i netbooki muszą mieć swoje stałe miejsce, 

 należy dbać o ich systematyczne ładowanie, 

 użytkowanie oraz ładowanie urządzeń mobilnych musi odbywać się zgodnie z normami 
bezpieczeństwa. 

Praktycznym rozwiązaniem jest doposażenie mobilnej pracowni w szafkę na kółkach 

z wbudowanymi gniazdami zasilającymi. 

Zalecane jest, by opracować regulamin korzystania z mobilnej pracowni. Powinien on 
bezwzględnie zawierać następujące punkty: 

 informacje dotyczące ustalania grafiku korzystania z pracowni, 

 procedury ładowania baterii, 

 reguły odpowiedzialności za sprzęt. 

W niektórych szkołach wykorzystuje się również mobilne zestawy do prowadzenia 
prezentacji – projektory i laptopy, a czasem także wizualizery. Oczywiście najbardziej 
optymalna sytuacja to taka, gdy w każdej sali dydaktycznej znajduje się rzutnik na stałe 
zamontowany pod sufitem i podłączony do komputera. Jeśli jednak nie jest to możliwe, 

również dla tego typu sprzętu trzeba opracować jasne procedury. 

Podsumowanie 

Niniejszy moduł zawierał najbardziej podstawowe informacje na temat rodzajów sprzętu, 
sieci oraz zarządzania szkolną infrastrukturą komputerową. Wiedza na ten temat jest 
niezwykle obszerna i niestety szybko ulega dezaktualizacji. Z tego powodu skupiliśmy się na 
najbardziej ogólnych wytycznych, których należy przestrzegać, planując wprowadzenie 
nowoczesnych urządzeń do klas. Jeśli masz taką potrzebę, zachęcamy do własnych, 
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regularnych poszukiwań – powstało (i wciąż powstaje) mnóstwo nowych rozwiązań, które 
tylko czekają na ich adaptację na potrzeby dydaktyki. 

 

Co dalej? 

Jeśli zainteresowały cię zagadnienia poruszane w tym module, zapraszamy cię do udziału 
w pełnej wersji kursu, Cyfrowej ścieżce, i pełnienia funkcji koordynatora szkolnego w 
zespole szkolnym. Jeśli bliższe były ci zasady oceniania kształtującego oraz wykorzystania 
TIK w procesie nauczania i uczenia się, być może warto rozważyć udział w programie w 
funkcji koordynatora przedmiotowego lub samodzielne zapisanie się na kurs Idę sam? 

Pamiętaj, że do Cyfrowej ścieżki zespoł szkolny musi zostać zgłoszony przez dyrekcję. 
Naprawdę warto – poza rozbudowanym kursem internetowym z indywidualną opieką 
mentora, oferujemy również stacjonarne warsztaty wymiany doświadczeń oraz 
możliwość udziału w licznych konferencjach programu Aktywna edukacja. Na naszej 
stronie internetowej (http://ceo.org.pl/cyfrowaszkola) znajdziesz pełną ofertę 
prowadzonych przez nas szkoleń. 

Pewne prawa zastrzeżone 

O ile nie zaznaczono inaczej, materiały prezentowane w kursach Aktywnej edukacji możesz 
kopiować, zmieniać oraz nieodpłatnie rozpowszechniać i prezentować w całości lub 

fragmentach pod warunkiem podania źródła, oznaczenia autora oraz instytucji sprawczej 
(Centrum Edukacji Obywatelskiej), a także zaznaczenia, że materiał powstał przy wsparciu 
finansowym Unii Europejskiej w ramach projektu „Wdrożenie podstawy programowej 
kształcenia ogólnego w przedszkolach i szkołach”. 

  

http://ceo.org.pl/cyfrowaszkola

